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 Введение в HTML
Для  создания Web-страницы можно воспользоваться специальными программами редактирования документов Всемирной паутины. Другой способ подготовки Web-страниц заключается в «ручном» создании кода документов на языке HTML – HyperText Markup Language – Язык разметки гипертекста. Данный язык представляет собой довольно простой набор команд, описывающий структуру документа.  Язык HTML позволяет выделить в документе отдельные элементы – заголовки, абзацы, таблицы и т.д. 

Файлы с текстом кода на языке HTML имеют расширение .html или .htm. В документе HTML обычный текст сочетается с элементами разметки, заключенными в угловые скобки. Такие элементы разметки называются тегами.  Теги управляют отображением информации и при этом сами не выводятся на экран. Теги бывают одиночными и парными (открывающими и закрывающими). Если в тег включается символ слеш /, то тег является конечным, закрывающим некоторую структуру.  Кроме угловых скобок тег содержит свое имя и необязательные атрибуты, т.е. параметры тега. Атрибут тега состоит из имени, знака равенства и значения – language=“JavaScript”. 

В тегах могут использоваться только символы латинского алфавита, а в значениях атрибутов – любые символы. Если в качестве значений атрибуты используются, например, русские символы, то они должны быть заключены в кавычки, если значения используют только символы латинского алфавита, цифры и дефисы, то кавычки иногда опускаются.  Атрибуты в теге отделяются друг от друга пробелами, при этом их порядок следования произволен.

Гипертекст породил много специальных терминов:

Элемент – конструкция языка HTML. Это контейнер, содержащий данные и позволяющий отформатировать их определенным образом. Любая Web-страница представляет собой набор элементов. Одна из основных идей гипертекста – возможность вложения элементов.

Тег – начальный или конечным маркеры элемента. Теги определяют границы действия элементов и отделяют элементы друг от друга. В тексте Web-страницы теги заключаются в угловые скобки, а конечный тег всегда снабжается косой чертой.

Атрибут – параметр или свойство элемента. Это, по сути, переменная, которая имеет стандартное имя и которой может присваиваться определенный набор значений: стандартных или произвольных. Предполагается, что символьные значения атрибутов заключаются в прямые кавычки, но некоторые браузеры позволяют не использовать кавычки. Это объясняется тем, что тип атрибута всегда известен заранее. Атрибуты располагаются внутри начального тега и отделяются друг от друга пробелами.

Гиперссылка – фрагмент текста, который является указателем на другой файл или объект. Гиперссылки необходимы для того, чтобы обеспечить возможность перехода от данного документа к другому.

Каждый HTML-документ имеет определенную структуру:

	<html>
	Начало HTML-документа

	<head>
	Начало головной части

	…
	


	</head>
	Конец головной части

	<body>
	Начало тела документа

	…
	

	</body>
	Конец тела документа

	</html>
	Конец HTML-документа


<HTML>  </HTML>  

Элемент является самым внешним, так как между  его начальным и конечным тегами должна находится вся страница. Этот элемент можно рассматривать как формальность. 

<HEAD> </head>

Область заголовка Wеb-страницы. Служит для формирования общей структуры документа.  Должен включать элемент TITLE и допускает вложение элементов BASE, META, LINK, SCRIPT, STYLE.

<TITLE></title>  

Элемент для размещения заголовка. Строка текста, расположенная внутри этого элемента отображается не в документе, а в заголовке окна браузера. Эта строка часто используется при организации поиска в WWW. Нужно позаботиться о том, чтобы это строка, не будучи слишком длинной, достаточно точно отражала назначение документа.

<META></meta>

Содержит служебную информацию, которая не отражается при просмотре. Внутри нет текста, поэтому он не имеет конечного тега. Этот тег специально рассчитан на программу поискового сервера, индексирующую web-страницы.  Секция заголовка может содержать несколько элементов <META>, каждый из которых отвечает за определенный набор параметров. 

Может содержать:

· срок годности документа;

name=“Expires” content=“Дата”
· адрес электронной почты;

name=“Reply-to” content=“Имя@адрес”

· имя автора страницы;

name=“Author” content=“Имя автора”

· набор ключевых слов для поиска;

name=“Keywords” content=“слово1, слово2, слово3…”

· краткое описание содержания  Web-страницы;

name=“Description” content=“Содержание страницы”

· Описание типа и характеристик Web-страницы:

name=“Content-Type” content=“Описание страницы”

· Указание приложения, в котором была создана Web-страница:

name=“Generator” content=“Название HTML-редактора”

· URL
URL=“http://адрес”

Наличие этого тега значительно увеличивает шансы попасть в первую десятку адресов, найденных поисковым сервером.

Для документов в кодировке Windows:

<META http-equiv=Content-Type content="text/html; charset=windows-1251">

Стандартные атрибуты

Существует ряд атрибутов, которые могут использоваться во многих элементах. Часть этих атрибутов очень важна для конструирования Web-страниц, а часть проходит только для решения определенных задач.

id – выполняет функцию уникального имени элемента. 

classid – задает программу или объект, которые могут использоваться в определенных элементах.

style – может использоваться со многими элементами. Он предназначен для определения формата конкретного элемента и может принимать самые разные значения.

class – выполняет похожие функции. Его можно указывать, если в секции HEAD расположен элемент STYLE или использована ссылка на каскадную таблицу стилей.

align – используется для выравнивания текста, объектов или элементов целиком. Выравнивание может выполнять относительно границ окна, рамки таблицы и т.д. Каждый элемент позволяет указывать определенные значения для этого атрибута. В общем, значения могут быть такими:

· left – выравнивание по левому краю;

· right – по правому краю;

· center – по центру (по горизонтали);

· justify – по ширине (для текта);

· middle – по центру (по вертикали);

· top – по верхней границе;

· bottom – по нижней границе.

lang – определяет, на каком языке выбран текст внутри элемента: lang=“код языка ”.

type – определяет тип документа, который указывается в ссылке:

· text/plain – обычный текст;
· text/css – каскадная таблица стилей;

· text/html – документ в формате HTML;

· application/postscript -  документ в формате PostScript; 

· image/gif, image/jpg, image/png – изображение;

· video/mpeg – видеоролик;
· application/java – апплет (программа, передаваемая на компьютер клиента в виде отдельного файл и запускаемая при просмотре Web-страницы;

· text/javascript – сценарий на JavaScript;

· text/vbscript – сценарий на VBScript.

Для форма атрибут type имеет другой смысл: тип определенного элемента формы (кнопка, поле ввода и т.д.)

charset – необходим там, где надо указать вид кодировки.

longdesc – может быть полезен в тех случаях, когда для какого-нибудь элемента необходимо использовать описание (комментарий) большого объема. Тогда документ присоединяется при помощи ссылки: longdesc=“URL”.

title – наоборот, позволяет создать короткую всплывающую подсказку. Она появляется на экране, когда пользователь располагает указатель мыши над элементом. Значение атрибута – произвольная текстовая строка.

BODY> тело документа
	Вид тега
	Описание и атрибуты

	<BIG>…</BIG>
	Укрупнение шрифта. Конечный тег обязателен.

	<BLOCKQUOTE>…</BLOCKQUOTE>
	Большая цитата. Конечный тег обязателен. Элемент представляется на экране, как блок с отступом.

	<CENTER>…</CENTER>
	Выравнивание блока по центру. Конечный тег обязателен. Эквивалент команды <DIV align=center>..<DIV>

	<CITE>…</CITE>
	Цитата. Конечный тег обязателен. Обычно выделяется  на экране курсивом

	<DIV>…</DIV>
	Блок (контейнер). Конечный тег обязателен.

	
	align
	Left, right, center, justify
	Горизонтальное выравнивание блока. 

	<EM>…</EM>
	Выделение. Конечный тег обязателен. Обычно выделяет курсивом.

	<FONT>…</FONT>
	Изменение шрифта. Конечный тег обязателен.

	
	size
	целое число от 1 до 7
	Фиксированный размер шрифта.

	
	
	 +n или –n 
	Относительный размер шрифта. Все размеры относятся к шкале от 1 до 7.

	
	
	Size=1

Size=2

Size=3

Size=4

Size=5

Size=6 
Size=7
	Size=-2   

Size=-1

Size=0 (база)

Size=+1

Size=+2

Size=+3 
Size=+4

	
	color
	имя или код цвета
	Цвет текста

	<Hn>…</Hn>
	Заголовок (n от 1 до 6). Конечный тег обязателен.

	
	align
	Left, right, center, justify
	Горизонтальное выравнивание заголовка. 

	<HR>
	Горизонтальная линия. Конечный тег отсутствует.

	
	align
	Left, right, center, justify
	Горизонтальное выравнивание элемента. Justify – по ширине.

	
	noshade
	Нет тени
	Рисование линии одним цветом

	
	width
	Число пикселей или процентов
	Длина линии в пикселях или процентах.

По умолчанию width=100%

	
	size
	Число пикселей
	Толщина линии. 

	<PRE>…</PRE>
	Авторское форматирование. Конечный тег обязателен. Текст выводится на экран так, как он записан в HTML-программе. Вывод выполняется моноширинным шрифтом (с одинаковым размером символов).

	<P>…</P>
	Абзац. Конечный тег необязателен. Внутри блока не должно быть тегов <P>

	
	align
	Left, right, center, justify
	Горизонтальное выравнивание абзаца. Justify – по ширине.

	<SMALL>…</SMALL>
	Уменьшение шрифта. Конечный тег обязателен.

	<STRONG>…</STRONG>
	Усиленное выделение. Конечный тег обязателен. Обычно  полужирным.

	<SUB>…</SUB>
	Нижний индекс. Конечный тег обязателен.

	<SUP>…</SUP>
	Верхний индекс. Конечный тег обязателен.

	<I>...</I>
	Курсив (Italic)

	<B>...</B>
	Усиление (Вold)

	<ТТ>...</TТ>
	Телетайп

	<U>...</U>
	Подчеркивание


Задание цвета фона и шрифта

Цвета зависят от настроек браузера. Когда в HTML-программе цвета явно не заданы, браузер использует свои установки по умолчанию. Стандартные цвета Windows – черные буквы на белом фоне. Изменить эти настройки можно установив свои цвета для работы по умолчанию в меню Сервис/Свойства обозревателя/Общие/Цвета.

Цвета фона и шрифта на всем протяжении документа можно задать при помощи атрибутов bgcolor и text в теге BODY. Цвет фона может задаваться только один раз, а цвет шрифта можно менять внутри документа многократно при помощи команды <FONT>…    </FONT>. Установка цвета в этой команде выполняется при помощи атрибута color. 

	Таблица 1. Атрибуты

	Атрибут
	Значение

	ВGCOLOR=#FFFFFF
	Цвет фона

	ТЕХТ=#0000FF
	Цвет текста

	VLINK =#FF0000
	Цвет пройденных гипертекстовых ссылок

	LINK =#00FF00
	Цвет гипертекстовой ссылки


	Таблица 2. Цвета

	Название
	Код
	Описание

	aqua
	#00FFFF
	Голубой

	black
	#000000
	Черный

	blue
	#0000FF
	Синий

	fuchsia
	#FF00FF
	Сиреневый

	gray
	#808080
	Серый

	green
	#008000
	Зеленый

	lime
	#00FF00
	Светло-зеленый

	maroon
	#800000
	Коричневый

	navy
	#000080
	Темно-синий

	olive
	#808000
	Оливковый

	purple
	#800080
	Темно-сиреневый

	Red
	#FF0000
	Красный

	silver
	#C0C0C0
	Серебряный

	Teal
	#008080
	Сизый

	white
	#FFFFFF
	Белый

	yellow
	#FFFF00
	Желный

	gold
	#FFD700
	Золотой

	indigo
	#4B0080
	Индиго

	purple
	#800080
	Пурпурный

	orange
	#FFA500
	Оранжевый

	navy
	#000080
	Ультрамарин

	fuchsia
	#FF00FF
	Фуксиновый

	Violet
	#EE80EE
	Фиолетовый


	Числовой код
	Именная замена
	Символ
	Описание

	&#034;
	&quot;
	"
	Кавычка

	&#038;
	&amp;
	&
	Амперсант

	&#060;
	&lt;
	<
	Меньше

	&#062;
	&gt;
	>
	Больше

	&#160;
	&nbsp;
	 
	Неразрывный пробел

	&#161;
	&iexcl;
	¡
	Перевернутый восклицательный знак

	&#162;
	&cent;
	¢
	Цент

	&#163;
	&pound;
	£
	Фунт

	&#164;
	&curren;
	¤
	Валюта

	&#165;
	&yen;
	¥
	Йена

	&#168;
	&uml;
	¨
	Умляут

	&#169;
	&copy;
	©
	Копирайт

	&#171;
	&laquo;
	«
	Левая угловая кавычка

	&#174;
	&reg;
	®
	Зарегистрированная торговая марка

	&#177;
	&plusmn;
	±
	Плюс или минус

	&#187;
	&raquo;
	»
	Правая угловая кавычка


Создание простейшего HTML-документа
· Задание №1

1. Создать HTML - документ:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Текст про Россию </TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1> Первый HTML-документ </H1>

<HR>

<P>

Умом Россию не понять,

Аршином общим не измерить:

У ней особенная стать – 

В Россию можно только верить.

</P>

</BODY>

</HTML>
2. При помощи атрибутов bgcolor и text в теге <BODY> задать цвет фона и шрифта (пример: <BODY> bgcolor=white text=black)

3. При помощи тега <FONT> задайте цвет шрифта заголовка, отличного от основного цвета шрифта в документе (пример: <FONT color=red >…< /FONT >)

4. Изменить цвет и толщину горизонтальной линии при помощи атрибутов тега <HR> size, color и noshade  (плоская линия) (пример: <HR size=3 noshade color=aqua>)

5. При помощи атрибутов align поместить заголовок по центру (пример: <H1 align=cеnter>…</H1>)

6. Представьте текст в виде стихов, используя для принудительного перехода на новую строку внутри абзаца тег (пример:

<P>

Умом Россию не понять, <BR>
Аршином общим не измерить: <BR>
У ней особенная стать –  <BR>

В Россию можно только верить. <BR>

</P>

7. Добавить к тексту заголовок «Умом Россию не понять» и имя автора Ф. Тютчев

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Текст про Россию </TITLE>

</HEAD>

<BODY bgcolor=green text=black>

<H1 align=cеnter><FONT color=red >Умом Россию не понять</FONT ></H1>

<HR size=3 noshade color=aqua>

<P>

Умом Россию не понять,<BR>

Аршином общим не измерить:<BR>

У ней особенная стать – <BR>

В Россию можно только верить.<BR>

Ф. Тютчев
</P>

</BODY>

</HTML>

· Задание №2

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Текст про корову</TITLE> 

<META http-equiv=Content-Type content="text/html; charset=windows-1251">

</HEAD>

<BODY>

<H1>Первый HTML-документ </H1>

<HR>

<P>

Корова не похожа на лошадь. А лошадь не похожа на корову. Именно это сходство мы и берем за основу.

</P>

</BODY>
</HTML>

Задание:

1. Создайте HTML-страницу, состоящую из заголовка и текста.

2. При помощи атрибутов bgcolor и text в теге BODY задать цвет фона и шрифта (пример: <BODY bgcolor=white  text=black>).
3. При помощи тега <FONT> задайте цвет  шрифта заголовка, отличный от основного цвета шрифта в документе (пример: <FONT color=red>…</FONT>).
4. Изменить цвет и толщину горизонтальной линии при помощи атрибутов тега <HR> size, color и noshade (плоская линия) (пример: <HR size=3 noshade color=aqua>)

5. При помощи атрибута align поместите заголовок по центру (пример: <H1 align=cеnter>…</H1>)

6. Представьте текст в виде стихов, используя для принудительного перехода на новую строку внутри абзаца тег (Пример: 

<P>

Корова не похожа на лошадь<BR>

А лошадь не похожа на корову<BR>

Именно это сходство <BR>

Мы и берем за основу.)

7. Добавьте к тексту заголовок «Сходство» и имя автора – Пит Хейн (перевод Н.А. Прохоровой)

Оформление цитат. Горизонтальные линии
· Задание № 1

Сборник газетных вырезок

Заметка из газеты «Станок»


Действительно, в отделе «Что случилось за день» 
нонпарелью было напечатано:

Попал под лошадь

Вчера на площади Свердлова попал под лошадь

извозчика № 8974 гр. О. Бендер. Пострадавший

отделался легким испугом.

- Это извозчик отделался легким испугом, а не я, - 

ворчливо заметил О. Бендер.

«Двенадцать стульев»

Илья Ильф, Евгений Петров


Задание:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> задание 2</TITLE> 

</HEAD>

Наберите документ, тело которого имеет следующую структуру:

	<BODY bgcolor=цвет text=цвет>
	Начало тела программы (задан цвет фона и шрифта)

	<H1>Сборник газетных вырезок</H1>
	Заголовок

	<HR>
	Горизонтальная линия

	<Р>

Заметка из газеты <I> «Станок» </I>
	Выделено название газеты

	<BLOCKQUOTE>
	Начало большой цитаты

	<P>

Действительно, в отделе <I>«Что случилось за день»</I> нонпарелью было напечатано:
	

	<BLOCKQUOTE>
	Начало подцитаты

	<H3 align=center>Попал под лошадь</H3>
	Заголовок выровнен по центру подцитаты

	<SMALL>
	Уменьшен размер шрифта 

	<P>

Вчера на площади Свердлова попал под лошадь извозчика № 8974 гр. О. Бендер. Пострадавший отделался легким испугом.
	

	</SMALL>
	Размер шрифта восстановлен

	</BLOCKQUOTE>
	Конец подцитаты

	<P>

- Это извозчик отделался легким испугом, а не я, - ворчливо заметил О. Бендер.
	

	<P align=right>

<I>«Двенадцать стульев»</I><BR> Илья Ильф, Евгений Петров
	

	</BLOCKQUOTE>
	Конец большой цитаты


</BODY>
</HTML>

· Задание № 2
Стихи о разнице вкусов

Владимир Маяковский

Лошадь 

сказала, 

  взглянув на верблюда:

«Какая 

гигантская 

      лошадь-ублюдок».

Верблюд же 

вскричал: 

      «Да лошадь разве ты?!

Ты 

      просто-напросто – 

    верблюд недоразвитый».

И знал лишь 

Бог седобородый,

Что это -  

     животные 

            разной породы.

1928


Задание:

Создайте HTML-документ, используя для названия заголовок <H2>, усилив шрифт абзаца с именем автора при помощи тега <STRONG>…</STRONG>, а для текста используйте авторское форматирование и тег <PRE>…</PRE>.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> задание 3</TITLE> 

</HEAD>

	<BODY bgcolor=цвет text=цвет>
	Начало тела программы (задан цвет фона и шрифта)

	<H2>Сборник газетных вырезок</H2>
	Заголовок

	<Р>

 <STRONG> Владимир Маяковский </STRONG>
	Выделено имя автора

	<BLOCKQUOTE>
	Начало цитаты

	<PRE> 
	

	<P>

Лошадь 

сказала, 

  взглянув на верблюда:

«Какая 

гигантская 

      лошадь-ублюдок».

Верблюд же 

вскричал: 

      «Да лошадь разве ты?!

Ты 

      просто-напросто – 

    верблюд недоразвитый».

И знал лишь 

Бог седобородый,

Что это -  

     животные 

            разной породы.

1928
	

	</PRE>
	

	</BLOCKQUOTE>
	Конец большой цитаты


</BODY>
</HTML>

· Задание № 3

1. Создать HTML - документ:



В УГЛУ ДИВАНА





А.А. Блок


Но в камине дозвенели 



Угольки.


За окошком догорели



Огоньки.


И над южном морем стонут



Журавли.


Верь мне, в этом мире солнца



Больше нет.


Верь мне лишь ночное сердце,



Я – поэт!


Я какие хочешь сказки



Расскажу,


И какие хочешь маски



Приведу.


И пройдут любые тени



При огне,


Странных очерки видений



На стене.






9 января 1907 год

2. Для названия заголовка использовать <H2>

3. Усилить шрифт абзаца с именем автора при помощи тега <STRONG>…</ STRONG >
4. Для авторского фрагмента текста используйте тег <PRE>…</PRE>
Списки
Маркированный список

Команда <UL>, задающая маркированный список, имеет структуру:

<UL>

<LI>Первый элемент списка</LI>    

<LI>Второй элемент списка</LI>    

…

<LI>Последний элемент списка</LI>    

</UL>    

Конечный тег </LI>   не является обязательным.

Вид метки, которую браузер помещает перед каждым элементом списка, настраивается при помощи атрибута type. Этот атрибут может отсутствовать или принимать одно из трех значений:

	Начальный тег
	Вид метки на экране

	<UL>
	Обычный диск (зависит от браузера)

	<UL type=circle>
	Окружность

	<UL type=disc>
	Диск

	<UL type=square>
	Квадрат


Нумерованный список

В нумерованных списках каждый элемент снабжен номером, вид и начальное значение которого настраивается специальными атрибутами.

Нумерованный список задается при помощи команды <OL>:

<OL>

<LI>Первый элемент списка</LI>    

<LI>Второй элемент списка</LI>    

…

<LI>Последний элемент списка</LI> 

</OL>

Конечный тег </LI>   не является обязательным.

Вид номера определяется значением атрибута type:
	Начальный тег
	Вид номера на экране

	<OL>
	Нумерация выполняется арабскими цифрами (1, 2, 3 и т.д.)

	<OL type=1>
	Нумерация выполняется арабскими цифрами (1, 2, 3 и т.д.)

	<OL type=А>
	Нумерация выполняется прописными буквами (А, В, С и т.д.)

	<OL type=а>
	Нумерация выполняется строчными буквами (a, b, c и т.д.)

	<OL type=I>
	Нумерация выполняется большими римскими цифрами (I, II, III)

	<OL type=i>
	Нумерация выполняется малыми римскими цифрами (i, ii, iii)


Естественную нумерацию элементов списка (с единицы) можно изменить при помощи атрибута   start=n. Число n задает начальное значение нумерации. Если для нумерации используются буквы или римские цифры, то стартовое значение равно n-му элементу в системе нумерации (например, 4 означает D или IV).

Списки определений

Задается тегом <DL> и имеет следующую структуру:

<DL>

<DT>Пункт 1

<DD>Определение пункта 1

<DD>Другое определение пункта1

<DT>Пункт 2

<DD>Определение пункта 2

</DL
Вложенные списки

Элемент любого списка сам может быть списком. Уровень вложенности в принципе не ограничен, и это позволяет с успехом использовать списки для отображения сложных иерархических структур.

· Задание № 1

Волшебник

Изумрудного города

А. Волков

Содержание

· Ураган

· Дорога из желтого кирпича

· Великий и Ужасный

· Исполнение желаний

Описание:

<HTML>

<HEAD>

<META http-equiv=Content-Type 

  content="text/html; charset=windows-1251">

<TITLE>Волшебник Изумрудного города</TITLE> 

</HEAD>

<BODY>

<CENTER>

<H1>Волшебник Изумрудного города</H1>

<STRONG>А. Волков</STRONG>

</CENTER>

<HR>

<H2>Содержание</H2>

<UL type=disc>

<LI>Ураган
<LI>Дорога из желтого кирпича

<LI>Великий и Ужасный

<LI>Исполнение желаний



</UL>

</BODY>

</HTML>

· Задание № 2

Таблички на пароходе «Скрябин»:

· «Отдел взаимных расчетов»;

· «Личный стол»;

· «Общая канцелярия»;

· «Машинное отделение»;

· «Без дела не входить»;

· «Приема нет»;

· «Посторонним лицам вход воспрещается»;

· «Все справки в регистратуре».

Задание: напишите программу для отображения списка.

<HTML>

<HEAD>

<META http-equiv=Content-Type 

  content="text/html; charset=windows-1251">

<TITLE>…</TITLE> 

</HEAD>

<BODY>

<CENTER>

<H1>….</H1>

<STRONG>….</STRONG>

</CENTER>

<HR>

<H2>…</H2>

<UL type=…>

<LI>…..

<LI>…….

<LI>……

<LI>……

………….


</UL>

</BODY>

</HTML>

· Задание №3

Часть третья. Частное лицо

Содержание

XXVI. Пассажир литерного поезда

XXVII. «Позвольте войти наемнику капитана»

XXVIII. Потный вал вдохновенья

XXIX. Гремящий ключ

XXX. Александр Ибн-Иванович

XXXI. Багдад

XXXII. Врата великих возможностей

XXXIII. Индийский гость

XXXIV. Дружба с юностью

XXXV. Его любили домашние хозяйки, домашние работницы, вдовы и даже одна женщина – зубной техник

XXXVI. Кавалер ордена Золотого Руна

Описание:

<HTML>

<HEAD>

<META http-equiv=Content-Type 

  content="text/html; charset=windows-1251">

<TITLE>Двенадцать стульев</TITLE> 

</HEAD>

 <BODY>


<H2>Часть третья. Частное лицо</H2>


<H3>Содержание</H3>


<BLOCKQUOTE>



<OL start=26 type=I>




<LI>Пассажир литерного поезда




<LI>&#147; Позвольте войти наемнику капитана&#147;




<LI>Потный вал вдохновенья



<LI>Гремящий ключ




<LI>Александр Ибн-Иванович




<LI>Багдад




<LI>Врата великих возможностей




<LI>Индийский гость




<LI>Дружба с юностью




<LI>Его любили домашние хозяйки, домашние работницы, 

         вдовы и даже одна женщина – зубной техник




<LI>Кавалер ордена Золотого Руна



</OL>

</BLOCKQUOTE>

</BODY>

</HTML>
· Задание №4

План похищения Крошки Ру.

1. Во-первых. 

2. Еще во-первых. Кенга никогда-никогда не сводит глаз с Крошки Ру, если он не застегнут у нее в кармашке на все пуговицы.

3. Значит, если мы хотим похитить Крошку Ру, нам надо выиграть время, потому  что Кенга бегает быстрее вех нас, даже быстрее меня (см. пункт 1).

4. Идея. Если Ру выскочит из кармашка Кенги, а Пятачок туда вскочит, Кенга не заметит разницы, потому что Пятачок – Очень Маленькое Существо.

5. Как и Крошка Ру.

6. Но Кенга должна обязательно смотреть в другую сторону, чтобы не заметить, как Пятачок вскочит в карман.

7. Смотри пункт 2.

8. Еще одна идея. Вот если Пух будет говорить с ней очень вдохновенно, она может на минутку отвернуться.

9. И тогда я могу убежать с Крошкой Ру.

10. Очень быстро.

11. И Кенга сначала ничего не заметит, а заметит все только потом.

Задание: напишите программу для отображения нумерованного списка.

· Задание №5

Как сделать хороший

HTML-документ

I. ​Структурировать материал

1. Развить материал на главы, параграфы, пункты

2. Придумать заголовки частей

II. Продумать стиль оформления

1. Выбрать цвета

a. Выбрать цвет фона

b. Выбрать цвет основного текста

c. Выбрать цвета для выделения отдельных элементов документа

2. Зафиксировать способы оформления отдельных элементов

III. Написать программу

IV. Провести тестирование и отладку программы
Описание:
<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Как сделать хороший HTML-документ</TITLE> 

<META http-equiv=Content-Type content="text/html; charset=windows-1251">

</HEAD>

<BODY bgcolor=white text=black>

<H1 align=center>Как сделать хороший HTML-документ</H1>
<HR>

<OL type=I>
<LI>​Структурировать материал

<OL type=1>
<LI>Развить материал на главы, параграфы, пункты

<LI>Придумать заголовки частей

</OL>

<LI> Продумать стиль оформления

<OL type=1>  

<LI> Выбрать цвета

<OL type=a>  

<LI> Выбрать цвет фона

<LI> Выбрать цвет основного текста

<LI> Выбрать цвета для выделения отдельных элементов                     документа

</OL>


<LI> Зафиксировать способы оформления отдельных элементов

</OL>


<LI> Написать программу

<LI> Провести тестирование и отладку программы

</OL>


</BODY>

</HTML>

· Задание №6
Оглавление

I) Общие сведения о программировании

1 Введение

2 Что такое информатика?

3 Что такое информация?

4 Что такое вычислительная машина?

· Общие положения

· Подробнее о памяти

· Ввод-вывод

· Оперативная память, внешняя память

· Порядок некоторых величин

5 Что может делать вычислительная машина?

6 Что такое программирование?

7 Несколько ключевых слов

8 Краткая история информатики

· Прединформатика

· Протоинформатика

· Информатика

· Библиография

· Задача

II) Введение в язык программирования

Задание: напишите программу для отображения смешанного списка

Создание фоновой картинки
· Задание № 1

- Чеширский котик, скажите, пожалуйста, как мне выйти из леса?

- Это зависит, - ответил кот, - от того, куда ты хочешь попасть.

- А мне все равно куда, - объяснила Алиса.

- Значит, - твердо сказал Кот, - все равно как.

«Приключении Алисы в стране Чудес»

Л. Кэрол

Задание: 

1. Создайте в своей папке папку PIC.

2. Найдите в Интернете подходящую картинку и сохраните ее в новую папку PIC.

3. Создайте или найдите в Интернете фоновую картинку.

4. Запишите программу и подставьте в атрибуты картинки свои  параметры.

5. Попробуйте поменять местоположение картинки.

Описание:

<HTML>
<HEAD>

<TITLE>"Чеширский котик" </TITLE>

<META http-equiv=Content-Type    content="text/html; charset=windows-1251">

</HEAD>        

<BODY bgcolor=white text=black background=имя_файла>

<P>

<IMG src=./pic/имя_файла border=n width=n height=m align=left hspace=n vspace=n alt="Чеширский котик">

- Чеширский котик, скажите, пожалуйста, как мне выйти из леса? <BR clear=left>

<P> - Это зависит, - ответил кот, - от того, куда ты хочешь попасть.

<P>- А мне все равно куда, - объяснила Алиса.

<P>- Значит, - твердо сказал Кот, - все равно как.

<P align=left>

<CITE>«Приключении Алисы в стране Чудес»</CITE><BR>Л. Кэрол

</BODY>

</HTML>

· Задание № 2

Любимую песенку о Черепахе и Львенке можно записать на ленту магнитофона.

Песня – это тоже информация, и ее сохраняют, чтобы послушать, когда очень захочется. Человек придумал много способов хранения информации. Это книги, газеты, журналы. Из них люди узнают много интересных сведений об окружающем мире. Информация храниться на кинолентах, магнитных лентах, лазерных дисках.

Задание:

1. Найдите в Интернете подходящую картинку и запишите ее в папку PIC.

2. Напишите программу  и поместите картинку в середину текста, задав ее параметры.

Гипертекст
· Гипертекстовые ссылки среди других элементов текста выделяются цветом и подчеркиванием;

· курсор мыши на ссылке меняет свою форму и превращается в указующий перст;

· для перехода по ссылке необходимо щелкнуть по ней мышью;

· для возврата необходимо использовать навигационную кнопку браузера Назад (Back)

Переход внутри одного документа

Для задания гипертекстового перехода внутри документа используют две команды <A>. Первая команда с атрибутом href  является источником перехода, вторая с атрибутом name – приемником.

	Общий вид программы
	Комментарий

	<A href=#метка>текст</A>
	Задание перехода по метке

	…
	На экран выводится ссылка: текст

	…
	

	…
	

	<A name=#метка></A>
	Метка. Сюда браузер приходит по ссылке

	…
	На экране ничего не отображается


Для организации перехода внутри документа нужно:

1. Выбрать имя для метки:

· имя должно быть уникальным в HTML-программе. Это означает, что других меток с таким именем в файле быть не должно (когда одинаковых меток несколько, браузер выполняет переход на самую первую метку);

· имя может заключаться в кавычки;

· имя может состоять из любых символов. В том случае, когда имя содержит пробелы или ключевые символы HTML, кавычки обязательны.

2. Запрограммировать переход по метке.

В месте перехода нужно написать команду <A href=#метка>текст</A>. 
Здесь:

· # - ключевой символ;

· метка – выбранное имя для метки;

· текст – запись, которая будет выглядеть на экране браузера как ссылка.

· Установить тег с меткой в нужном месте HTML-программы.

Перед фрагментом HTML-программы, на которой должен выполниться переход, записать команду-метку <A name=#метка></A>.
При этом:

· имя метки должно быть то же самое, что и в команде, задающей переход;

· парный тег </A> может быть опущен;

· на экране тег-метка <A name=#метка> никаких изображений не строит.

Переход к другому документу (файлу)

Для того чтобы браузер загрузил в свое окно новый HTML-документ, нужно записать в программе ссылку при помощи команды <A> с атрибутом href=имя_файла.

	Общий вид программы
	Комментарий

	…
	Выполнить файл имя_файла. На экран выводится ссылка: текст. При щелчке мыши на ссылке браузер строит на экране документ по программе заданной в файле имя_файла.

	<A href=#имя_файла>текст</A>
	

	…
	


Переход к метке другого документа

Можно объединить эти методы и передать управление из одного документа к метке внутри другого.

	Общий вид программы
	Комментарий

	Первый HTML-файл

…

<A href=#имя_файла#метка>текст</A>

…
	Приступить к показу фрагмента с меткой метка в файле имя_файла. На экран выводится ссылка: текст.

	Второй HTML-файл

…

<A name=#метка>

…
	При щелчке пользователя на ссылке браузер строит на экране документ по программе, заданной в файле имя_файла, начиная с фрагмента с меткой метка.


Имена файлов и ссылки на них

Имена файлов с HTML-программами имеют расширение html или. Без необходимости обозначение html лучше не использовать, так как не все операционные системы понимают 4 символа в расширении имени файла.

Имена для файлов всегда стараются придумывать осмысленные. Когда файлов много, порядок в именах имеет особое значение.

Если, например, ваш много файловый гипертекст имеет иерархическую структуру, старайтесь в обозначениях использовать иерархию. Так, основной файл с оглавлением можно назвать 00.htm (или index.htm). Файл с первой главой – 01.htm. Когда главы имеют файлы-параграфы их имена получаются из имени главы добавлением двухзначного номера параграфа (пример: файл 0205.htm описывает построение пятого параграфа второй главы).

Браузер ищет файл в том же каталоге, что и файл, содержащий ссылку. Когда необходимо сослаться на файл из другого каталога, можно:

· указать в ссылке полный путь к файлу, начиная с имени дисковода;

· указать в ссылке путь по отношению к файлу со ссылкой.

Второй способ гораздо лучше, так как позволяет переносить ваш гипертекст в другие каталоги и на другие компьютеры без дополнительных настроек.
Пример:

  С


BOOK


00.htm


01



02




02.htm



0201.htm



0202.htm


03



04

Сослаться  из файла 00.htm на файл 02.htm:

1. C:/BOOK/02/02.htm (аблосютная адресация).

2. ./02/02/htm (относительная адресация).

Первый способ приводит к непереносимости вашего продукта. Стоит перенести каталог, и ссылка перестает работать.

Вторая запись предлагает браузеру ориентироваться на текущий каталог – об этом говорит указание «./».  

Переход на другие ресурсы

При помощи команды <A> можно программировать переходы на любые ресурсы, доступные в сети.

Гиперсвязь в HTML-документе представляет собой URL-адрес: сначала записывают условное обозначение протокола, по которому доступен файл в Интернете, потом, через символы «://» - адрес сервера, на котором расположен файл, затем через символ «/» - место расположения файла на сервере:

название протокола://адрес сервера/расположение файла
Отправка сообщений по электронной почте

Протокол mailto служит для передачи электронных писем. С его помощью можно отправить сообщение по электронной почте прямо из браузера, не запуская специально для этого почтовую программу.  Если браузер не умеет сам работать с почтой, он загрузит почтовую программу.

За название протокола mailto идет простое двоеточие, а не двоеточие с двумя косыми чертами как обычно:

<A href=mailto:адрес>Письмо</A>

· Задание №1

Переход в конец документа 

Переход к ссылке 1 


Заголовок 1

Заголовок 2

Заголовок 3

Заголовок 4

Заголовок 5

Заголовок 6

 Существует шесть уровней заголовков, которые обозначаются H1...H6. Заголовок уровня 1 самый крупный, а уровень 6 обеспечивает самый маленький заголовок. Шаблон дает представление об относительных размерах букв в заголовках. Для заголовков можно использовать атрибут, задающий выравнивание влево, по центру или вправо.



Здесь расположена ссылка 1 



Переход в начало документа. 

Описание тела документа:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Задание 10</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<A name=#top>
<P>Переход в <A href=#finish> конец</A> документа. 

<P>Переход к <A href=#ssilka1>ссылке 1</A>
<HR>

<MARQUEE  bgcolor= цвет scrolldeley= 3 loop= 2> <H1>Заголовок 1</H1> </MARQUEE  >

<H2>Заголовок 2</H2>
<H3>Заголовок 3</H3>

<H4>Заголовок 4</H4>
<H5>Заголовок 5<H5>

<H6>Заголовок 6</H6>

<P>Существует шесть уровней заголовков, которые обозначаются H1...H6. …

<HR>

<P> Здесь расположена <A name=#ssilka1>ссылке 1
<HR>

<P> Переход в <A href=#top>начало</A>документа. 

<A name=#finish>
</BODY>

</HTML>

· Задание № 2

	Doc1.htm
	Doc2.htm

	Бармаглот

Угадай, откуда взяты стихи:

Варкалось. Хливкие шорьки

Пырялись по наве.

И хрюкотали зелюки,

Как мымзики в мове.

Отгадка


	Отгадка Бармаглота

Конечно, это знаменитые стихи Л. Кэрролла из книги «Алиса в Зазеркалье» в переводе Д.Г. Орловской.

А  вот как они звучат в переводе В.Л. Орла:

Сверкалось… Скойкие сюды

Волчились у развел.

Дрожали в лужасе грозды,

И крюх засвирепел.


Задание:

1. Создайте два файла: doc1.htm и doc2.htm.

2. Используя HTML-коде файла  doc1.htm команду <A herf=./doc2.htm>Отгадка</A> задайте переход к файле doc2.htm.
	Doc1.htm

	Doc2.htm

	<HTML>

<BODY bgcolor=цвет text=цвет>

<H1>БАРМАГЛОТ</H1>

<HR>

<Р>

 <STRONG> Угадай, откуда взяты стихи </STRONG>

<BR>

<I> Варкалось. Хлифкие шорьки <BR>

       Пырялись по новее  <BR>   

       И хрюкотали зелюки, <BR>   

      Как мымзики в мове. <BR>   

 </I>

<A herf=./dok2.htm> Отгадка</A>

</BODY>

</HTML>


	<HTML>

<BODY bgcolor=цвет text=цвет>

<H2>ОТГАДКА Бармаглот</H2>

<HR>

<PRE>

 <STRONG> 

Конечно, это знаменитые стихи Л. Кэрролла из книги «Алиса в Зазеркалье» в переводе Д.Г. Орловской.

А  вот как они звучат в переводе В.Л. Орла:

 </STRONG>

 <I> Сверкалось… Скойкие сюды

Волчились у развел.

Дрожали в лужасе грозды,

И крюх засвирепел. </I>

</PRE>

<A herf=./dok1.htm> Обратно</A>

</BODY>

</HTML>




· Задание № 3
	Doc3.htm
	Doc4.htm

	Крокодил

Корней Чуковский

Содержание

Часть первая

1. Жил да был…

2. А за ним-то народ…

3. Гимназисты за ним…


	1

Жил да был 

Крокодил.

Он по улицам ходил,

Папиросы курил, 

По-турецки говорил,

Крокодил, Крокодил Крокодилович!

2

А за ним-то народ

И поет и орет:

«Вот урод так урод!

Что за нос, что за рот!

И откуда такое  чудовище?»

3

Гимназисты за ним,

Трубочисты за ним,

И толкают его, 

Обижают его;

И какой-то малыш

Показал ему шиш,

И какой-то барбос

Укусил его в нос,

Нехороший барбос, невоспитанный.




Задание:

1. Создайте документы doc3.htm и doc4.htm.
2. В документе doc4.htm при помощи команды <A name=#метка>  создайте метки перед каждой частью (пример: <A name=#1>). 

3. В содержании документа doc3.htm сделайте при помощи команды <Ahref=./doc4.htm#метка> связь с метками в документе doc4.htm.
Таблицы
Таблица задается командой <TABLE>…</TABLE>. Внутри этих тегов закладываются строки командами <TR>…</TR>. Наконец, внутри строк задаются клетки (ячейки) командами <TD>…</TD>. 

<TABLE>

	<TR>
	<TD> 
	</TD>
	<TD> 
	</TD>
	</TR>

	<TR>
	<TD> 
	</TD>
	<TD> 
	</TD>
	</TR>

	<TR>
	<TD> 
	</TD>
	<TD> 
	</TD>
	</TR>


</TABLE>

Атрибуты команды<TABLE>

	Атрибут
	Значение
	Описание

	align
	Left, right
	Выравнивание по горизонтали

	widtn
	Число или процент
	Ширина таблицы

	cellpadding
	число
	Расстояние между содержимым ячейки и рамкой

	cellspacing
	число
	Расстояние между ячейками таблицы

	bgcolor
	цвет
	Цвет фона таблицы

	background
	цвет
	Фоновая картинка

	border
	число
	Толщина линий рамки

	bordercolor
	цвет
	Цвет линий рамки

	bordercolordark
	цвет
	Цвет рамки (снизу и справа)

	bordercolorlight
	цвет
	Цвет рамки (сверху и слева)


Атрибуты команды <TR>

Используя атрибуты команды <TR>, можно установить те или иные свойства одновременно для всех ячеек строки.

	Атрибут
	Значение
	Описание

	align
	left, center, right
	Выравнивание по горизонтали

	valigh
	top (верхний край), middle (центр), bottom (нижний), 

baseline ( по самой верхней текстовой строку)
	Выравнивание по вертикали

	bgcolor
	цвет
	Цвет фона 

	bordercolor
	цвет
	Цвет линий рамки

	bordercolordark
	цвет
	Цвет рамки (снизу и справа)

	bordercolorlight
	цвет
	Цвет рамки (сверху и слева)


Атрибуты команды <TD> (<TH>)

Каждая табличная строка состоит из ячеек, которые последовательно описываются командами<TD> (обычная ячейка) и или <TH> (ячейка заголовок).

Содержимое обычной Ячейки по умолчанию выравнивается по левому краю, ячейки-заголовка – по центру. Кроме того, текст в ячейке-заголовке выделяется полужирным шрифтом.

	Атрибут
	Значение
	Описание

	align
	Left, right, blееdleft (прижимает содержимое ячейки вплотную к левому краю)
	Выравнивание по горизонтали

	valign
	Top, middle, bottom, baseline 
	Выравнивание по вертикали

	width
	Число или процент
	Ширина ячейки

	bgcolor
	цвет
	Цвет фона 

	background
	цвет
	Фоновая картинка

	border
	число
	Толщина линий рамки

	bordercolor
	цвет
	Цвет линий рамки

	bordercolordark
	цвет
	Темный цвет рамки (снизу и справа)

	bordercolorlight
	цвет
	Светлый цвет рамки (сверху и слева)

	nowrap
	
	Выключение автоматического разрыва строки

	colspan
	Определяет сколько табличных столбцов

(n) займет в пределах строки 
	Ширина большой ячейки в столбцах

	rowspan
	Определяет сколько строк (n) займет в пределах столбца
	Высота большой ячейки в строках


Атрибуты для тега <TD> (<TH>), совпадающие с атрибутами тега <TR>, имеют тот же смысл, но относятся не к строке, а к отдельной ячейке.

Атрибуты width и background имеют тот же смысл, что и для тега <TABLE>, то относятся к отдельной ячейке. Наличие у тега <TD> (<TH>) атрибута background означает, что каждая ячейка может иметь свою собственную фоновую картинку (даже если для всей таблицы в целом фоновая картинка уже указана).

Использование заголовков таблицы — тег <САРТIОN> 

Тег <CAPTION> позволяет создавать заголовки таблицы. По умолчанию заголовки центрируются и размещаются либо над (<САРТION аlign=top>), либо под таблицей (<САРТION align=bottom>). Заголовок может состоять из любого текста и изображений. Текст будет разбит на строки, соответствующие ширине таблицы. Иногда тег <САРТION> используется для подписи под рисунком. Для этого достаточно описать таблицу без границ. 

Таблицы, как дизайнерский инструмент

В обычных книгах текст не начинается с самого края – страничные поля выделяют информационные блоки и, следовательно, помогают глазам более комфортно воспринимать материал.

В гипертекстовом документе можно создать поля, если размещать информацию внутри таблицы, состоящей всего из одной клетки с невидимыми границами. При изменении значения атрибута cellpadding, меняется ширина полей. 

Используя таблицы, можно выводить на экран информацию в несколько колонок.

Используя таблицы, можно выровнять информационные блоки на экранеи разместить их в соответствии с дизайн-проектом документа. 

· Задание №1

<TABLE border=1>

<TR>

<TD>(1,1)</TD>

<TD>(1,2)</TD>

</TR> 

<TR>

<TD>(2,1)</TD>

<TD>(2,2)</TD>

</TR> 

<TR>

<TD>(3,1)</TD>

<TD>(3,2)</TD>

</TR> 

</TABLE>
Задание:

1. Создайте  таблицу, состоящую из 2 столбцов и 3 строк.

2. Задайте фон таблицы, цвет  и толщину линий рамки, вставьте фоновую картинку.

3. Замените содержимое ячейки (2,2) на текст: «- Грозный Генька-генератор грубо грыз горох горстями..- начала было машина, но Трурль подскочил к пульту управления, нажал на рубильник и, заслонив его собственным телом промолвил».

4. Объедините ячейки (1,1), (2,1) и(3,1).

· Задание № 2

	[image: image1.png]U




	Крокодильчики мои
Цветики речные!
Что глядите на меня
Прямо как родные?
	Это кем хрустите вы
В день веселый мая,
Средь нескушанной травы
Головой качая?

	
	"Алиса в Стране Чудес"


Задание:  Напишите программу для создания таблицы.

· Задание № 3

	Везде на стенах и на колонах были несмываемые надписи

примерно такого рода:

	Вода –

источник жизни


	[image: image2.png]



	Вода – 

народное 

достояние



	Одним шайко-

объемом можно

напоить лошадь


	В. Войнович

«Москва 2042»
	Кто расточает 

воду,  тот враг

народа




Задание: Напишите программу для таблицы

· Задание № 4
	Глаголы исключения

	
	I спряжение
	II спряжение

	Лицо
	ед. число
	мн. число
	ед. число
	мн. число

	I
	у (ю)
	ем
	у (ю)
	им

	II
	ешь
	ете
	ешь
	ите

	III
	ет
	ут (ют)
	ит
	ат (ят)

	Неопределенная форма
	ать, ять, еть, ыть,оть, уть, ть
	ить

	Исключения
	брить, стелить
	гнать, держать, дышать и слышать, зависеть, видеть, ненавидеть, а еще смотреть, вертеть и обидеть и терпеть.


Задание: напишите программу для таблицы.

Формы
Форма – это блок <FORM>…</FORM>, внутри которого размещаются средства для организации диалога с пользователем (интерфейсные элементы). Внутри формы могут использоваться обычные HTML-теги, например, табличные.

Команда <FORM> имеет следующие атрибуты:

	Атрибут
	Описание

	action
	Задает адрес для отправки формы по сети. Вы можете послать форму на сервер, где она будет обработана программой (CGI-скриптом
), а можете указать в качестве значения атрибута адрес электронной почты, и форма будет послана браузером по e-mail (пример: FORM action=mailto:  адрес электронной почты).

	enctype
	Задает кодирование передаваемых по сети данных (пример:   enctype= “text=pain” задаст передачу обычного текста).

	method
	Задает протокол для пересылки данных на сервер. По умолчанию используется протокол get, но лучше использовать протокол post как более универсальный.


Радиокнопки

Радиокнопки  (селекторные кнопки, переключатель) предназначены для выбора одного варианта из нескольких альтернативных. Подобно кнопочному переключателю диапазона волн в радиоприемнике выбор одной кнопки автоматически снимает отметку с другой.

В группе радиокнопок активной может быть только одна. Отметка на новой кнопке автоматически снимает отметку на старой.

Радиоктопка задается командой:

<INPUT  type=radio>

Дополнительные атрибуты:

Атрибут name
Значением является идентификатор (имя). Кнопки, входящие в одну взаимосвязанную группу, должны иметь одинаковое имя. Именно по этому критерию (одинаковое имя) браузер распознает переключатель и организует сняие отметки с кнопки, когда выбрана другая в этой же самой группе. Пример:

<INPUT  type=radio name=bonus value=super>
<INPUT  type=radio name=bonus value=good checked>

<INPUT  type=radio name=bonus value=bad>
Атрибут checked
Логический атрибут, для него не указывается значение. Присутствие атрибута означает, что отметка на данной кнопке установлена по умолчанию. 

Атрибут value
Значение этого атрибута будет служить указанием на выбор пользователя, когда форма отправляется по электронной почте.

Кнопка для отправки формы в сеть

Атрибуты тега <FORM> определяют, куда и как будет послана форма. Атрибут submit служит для создания кнопки, щелчок по которой подтверждает ввод информации в форму.

<INPUT type=submit> 
Дополнительные атрибуты:

Атрибут name
Должен присутствовать во всех элементах INPUT, кроме кнопок подтверждения и сброса. Значение этого атрибута определяет имя поля формы, то есть блока данных, введенных в это поле. Программа сервера по этому имени может выделить необходимые данные.

Атрибут value
Значение этого атрибута определяет надпись на кнопке.

Обычно браузер не сам отсылает форму, а поручает работу почтовой программе, установленной по умолчанию в операционной системе компьютера.

После нажатия кнопки (например: Голосовать)  на указанный адрес  уйдет письмо с темой «Форма отправлена из Microsoft Internet Explorer» следующего содержание: 

bonus=good
vote=Голосовать

Браузер составляет письмо из пар «имя=значение», которые выбираются по порядку из полей формы.

В качестве обратного адреса браузер указывает адрес пользователя компьютера, с которого отправляется форма.

Интерфейсные элементы блока <FORM>

	Элемент
	Тег
	Описание

	Радиокнопки
	<INPUT type=radio>
	Выбор одного варианта из нескольких альтернативных.

	Флажки
	<INPUT type=checkbox>
	Установка меток. Любое число меток.

	Строка ввода
	<INPUT type=text>
	Ввод в границах одной строки.

	Поле с паролем
	<INPUT type=password>
	Введенная информация отображается звездочками

	Поле ввода
	<TEXTAREA>

…

</TEXTAREA>
	Ввод в многострочное поле.

	Меню
	<SELECT>

<OPTION></OPTION>

<OPTION></OPTION>

<OPTION></OPTION>

</SELECT>
	Выбор вариантов из нескольких альтернативных.

	Обычные кнопки
	<INPUT  type=button value=Вид>
	Нажатие на такую кнопку обрабатывается при помощи скриптовой программы.

	Восстановление формы
	<INPUT type=reset

value=Сброс>
	Приведение элементов формы в начальное состояние (то, которое было до воздействий пользователя)

	Посылка форма в сеть
	<INPUT  type=submit value=Пуск>
	После нажатия на эту кнопку браузер отправляет форму по указанному в атрибуте action тега <FORM> адресу.

	Кнопка с рисунком
	<INPUT type=image>
	Для указания графического файла используется атрибут src. 

	Присоединение файла к форме
	<INPUT type=file>
	Пользователю предлагается записать имя файла в поле ввода. Браузер автоматически создает рядом с полем ввода кнопку Обзор, которая позволяет запустить стандартный диалог выбора файлов.

	Скрытый элемент
	<INPUT type=hidden>
	Такие элементы используются для того, чтобы включить в набор данных формы некую фиксированную информации. Это определение имени переменной и ее значения.


Обычные кнопки

Браузер самостоятельно не обрабатывает нажатие на такую кнопку. Разработчик должен предусмотреть обработку при помощи программы (скрипта), написанной, например, на JavaScript.

Для этого в теге <INPUT> используются атрибут onclick, который определяет программу, которая обрабатывает нажатие кнопки.

Пример:

<FORM>


<INPUT type=button value=“Нажми меня” onclick= alert(“Привет!”)>

</FORM>

В примере использована функция alert, которая выводит на всплывающую панель значение своего аргумента.

Строка ввода

В эту строку вводится текстовая информация. 

Пример:

<FORM>


<INPUT type=text name=customer size=30 value=“Иванов Петр Николаевич”><BR>

<INPUT type=text name=email size=30 value=“ivanov@sch62.nsk.ru”>

</FORM> 

Значение атрибута name с текущим содержанием строки ввода передается в сеть:

customer=Иванов Петр Николаевич 

email=ivanov@sch62.nsk.ru 

Атрибут size  задает ширину строки ввода в символах (рекомендуется кодировать с запасом).

Многострочное поле ввода

Этот элемент удобен для ввода в текст нескольких строчек. Начальное содержимое поля кодируется так же, как и содержимое блока <PRE>, т.е. текст выводится в том виде, в каком он представлен в HTML-файле без автоматического форматирования.

Атрибут rows задает число строк в поле ввода, а атрибут cols – ширину поля в символах.

Меню

Меню функционально работает так же, как и радиокнопки, т.е. позволяет выбрать один вариант из нескольких альтернативных. Атрибут size задает число видимых строк. Если атрибут не задан, то он считается равным 1. Атрибут selecred тега <OPTION> задает первоначальную отметку в меню.

	Назначение
	Тег
	Параметры
	Значение параметров

	диалоговый элемент «текстовое поле ввода»
	<INPUT>
	type=text
	Ввод в границах одной строки.

	имя поля
	
	name
	Текстовая строка

	ширина поля
	
	size
	Ширина в символах

	максимальная длина строки содержимого
	
	maxlength
	Количество символов

	содержимое
	
	value
	Текстовая строка

	диалоговый элемент «поле ввода пароля»
	<INPUT>
	type=password
	Введенная информация отображается звездочками

	имя поля
	
	name
	Текстовая строка

	ширина поля
	
	size
	Ширина в символах

	максимальная длина строки содержимого
	
	maxlength
	Количество символов

	содержимое
	
	value
	Текстовая строка

	диалоговый элемент «флажки»
	<INPUT>
	type=checkbox
	Установка меток. Любое число меток.

	имя флажка/ группы флажков
	
	name
	Текстовая строка

	значение
	
	value
	Текстовая строка, соответствующая помеченному флажку

	пометка
	
	checked
	По умолчанию

	диалоговый элемент «радиокнопки»
	<INPUT>
	type=radio
	Выбор одного варианта из нескольких альтернативных.

	имя радиокнопки/группы радиокнопок
	
	name
	Кнопки, входящие в одну взаимосвязанную группу, должны иметь одинаковое имя. Именно по этому критерию (одинаковое имя) браузер распознает переключатель и организует снятие отметки с кнопки, когда выбрана другая в этой же самой группе.

	значение
	
	value
	Текстовая строка, соответствующая помеченной радиокнопке.

	пометка
	
	checked
	По умолчанию

	диалоговый элемент «скрытое текстовое поле»
	<INPUT>
	type=hidden
	Такие элементы используются для того, чтобы включить в набор данных формы некую фиксированную информации. Это определение имени переменной и ее значения.

	имя поля
	
	name
	Текстовая строка

	ширина поля
	
	size
	Ширина в символах

	максимальная длина строки содержимого
	
	maxlength
	Количество символов

	содержимое
	
	value
	Текстовая строка

	кнопка «очистка формы»
	<INPUT>
	type=reset
	Приведение элементов формы в начальное состояние (то, которое было до воздействий пользователя)

	имя (индикатор)
	
	name
	Текстовая строка

	значение (надпись на кнопке)
	
	value=сброс
	Текстовая строка

	кнопка «отправка на сервер»
	<INPUT>
	type=submit
	После нажатия на эту кнопку браузер отправляет форму по указанному в атрибуте action тега <FORM> адресу.

	имя (индикатор)
	
	name
	Текстовая строка

	значение (надпись на кнопке)
	
	value=пуск
	Текстовая строка

	кнопка пользователя
	<INPUT>
	type=button
	Нажатие на такую кнопку обрабатывается при помощи скриптовой программы.

	
	
	name
	Текстовая строка

	
	
	value=вид
	Текстовая строка

	
	
	
	

	кнопка графическая
	<INPUT>
	type=image
	для указания графического файла

	имя (индикатор)
	
	name
	текстовая строка

	значение (надпись на кнопке)
	
	value
	текстовая строка

	выравнивание
	
	align
	left, right, top, bottom, middle

	толщина рамки
	
	border
	толщина рамки

	адрес файла иллюстрации
	
	src
	имя файла

	многострочная текстовая область
	<TEXTAREA>

</TEXTAREA>
	
	ввод в многострочное поле.

	имя (индикатор)
	
	name
	текстовая строка

	ширина
	
	cols
	ширина в символах

	высота
	
	rows
	высота в символах

	автоперенос строк
	
	wrap
	off-без пеерноса

physical- перенос с символом перехода

virtual-без символа

	раскрывающиеся списки
	<SELECT>

</SELECT>
	
	

	имя (индикатор)
	
	name
	текстовая строка

	высота (кол-во отображаемых пунктов)
	
	size
	кол-во пунктов

	пометка нескольких пунктов
	
	multiple
	

	пункт списка
	<OPTION>

</OPTION>


	
	

	значение
	
	value
	

	пометка
	
	selected
	первоначальную отметку в меню


· Задание № 1

	Отметьте нужные книги:


	


	[image: image3.wmf]HTML-конструирование


	[image: image4.wmf]JavaScript-конструирование


	[image: image5.wmf]DTML-конструирование
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	Задайте программу формы с флажками, используя таблицу и тег <INPUT type=checkbox>



	Название учреждения,
почтовый адрес

[image: image7.wmf]

630090 Новосибирск,

ул.Жемчужная,6,

средняя школа 62





	Задайте программу для многострочного поля ввода, используя тег  <TEXTAREA>



	Укажите автора: 

Здесь лапы у елей дрожат на весу,
Здесь птицы щебечут тревожно.
Живешь в заколдованном диком лесу,
Откуда уйти невозможно. 

 [image: image8.wmf]
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	Задайте программу для вывода меню, используя теги 

<SELECT>

<OPTION></OPTION>

<OPTION></OPTION>

<OPTION></OPTION>

</SELECT>



Фреймы
<FRAMESET> <FRAME> </FRAMESET>

Фреймы – это области, которые создаются в окне браузера для одновременной демонстрации нескольких документов. При создании страниц с фреймами разрабатывается несколькоWeb-страниц. При этом HTML-файлы отличаются по типам:

· документы раскладки (loyout) используются для создания структуры окна, то есть для описания того, как оно должно быть разделено;

· документы содержания (content) предназначены для заполнения информацией каждой из областей.

Экран с фреймами описывается в НТМL-странице, в контейнере FRAMESET. Содержимое же фрейма — это отдельная HTML-страница, которая может находиться где угодно: в другом каталоге, на локальном сервере или на удаленном узле где-то в сети. Фреймовая структура определяет только способ организации экрана с фреймами и указывает, где находится начальное содержимое каждого фрейма. Для всех фреймов задаются URL, описывающие местонахождение их данных. Как правило, на странице с фреймовой структурой содержимого фреймов нет. Такая страница обычно невелика — она описывает только кадровую структуру экрана. Когда документ загружается во фрейм, вы можете щелкать мышкой на ссылке в этом документе, чтобы увидеть связанные документы в других кадрах, заданных во фреймовой структуре. 

Для начала мы должны представить себе общий вид страницы – где расположить фреймы и какого они будут размера. Затем можно подумать об их содержании. Ниже приводится код простой фреймовой структуры с использованием тега <FRAMESET>. Обратите внимание: страница с фреймовой структурой не содержит тега <ВОDY>.

Первым этапом создания страниц с фреймами является продумывание деления страницы на области.

Атрибуты для деления экрана на области:

	rows
	-
	горизонтальное деление экрана

	cols
	-
	вертикальное деление экрана

	* 
	-
	обозначение оставшейся части экрана


Примеры:

· cols=25%, 75% - левая вертикальная область в три раза уже правой.

· rows=150, 30%, * - для верхней горизонтальной области отведено 150 пикселей, для средней – 30 процентов доступного пространства, а для нижней – все, что останется.

Вторым этапом является подготовка отдельных файлов для каждой области.

Здесь необходимо учитывать размер области, в которой они будут демонстрироваться. 

Атрибуты элемента <FRAME>

Внутри элемента FRAMESET должна быть создана ссылка на каждый документ содержания, входящий в сложную страницу. Кроме  того, каждый элемент FRAME полезно снабдить именем с помощью атрибута name. Имя можно указать в гиперссылках. В результате элемент FRAME может выглядеть так:

<FRAME scr=имя_файла name=имя-фрейма>

После того, как страницы загружены, пользователь имеет возможность передвигать границы фреймов при помощи мыши. 

	Атрибут
	Значение
	Описание

	noresize
	
	Запрещает передвигать границы для определенного фрейма

	scrolling
	YES (полосы прокрутки создаются в обязательном порядке) NO (прокрутка запрещена) AUTO (полосы прокрутки появляются, когда необходимо).
	Управляет прокруткой внутри одной области.

	longdesc
	
	Ссылка на другой файл (URL). Таким образом, для фрейма создается описан6ие любого объема.  

	frameborder
	Значение 1 создает рамку, значение 0 – отменяет.
	При помощи атрибута указывается, нужна или нет рамка вокруг фрейма. Если необходимо убрать границу между фреймами, надо учитывать, что она создается рамками двух смежных областей.



	marginheight
	
	Задает величину отступа страницы от верхнего и нижнего краев фрейма. Значение указывается в пикселях.

	marginwidth
	
	Создает поля слева и справа.


Организация переходов по фреймам

При организации переходов по фреймам используется атрибут тега <A> target, позволяющий открывать ссылку не внутри текущего фрейме, а открывать новой. Атрибут имеет следующие значения:

	_self
	-
	как будто атрибута target нет, т.е. страница открывается внутри текущего фрейма.

	_parent
	-
	для перехода на страницу без фреймов

	_top
	-
	то же самое, что и _parent

	_blank
	-
	открытие еще одного окна браузера и показ страницы на нем

	_info01
	-
	Позволяет менять содержимое правого фрейма, оставляя левый неизменным. Здесь важно указать атрибут target с именем правого фрейма


· Задание №1

Создайте страницы frame1.htm, m1.htm, right1.htm, right2.htm по описанию:

frame1

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Заголовок для фреймов</TITLE>

</HEAD>
<FRAMESET frameborder=1 framespacing=5 cols=160,*>
<FRAME name=menu01 noresize src=m1.htm>
<FRAME name=info01" src=right1.htm>
</FRAMESET>

</HTML>

m1.htm

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Левый фрейм</TITLE>

<META http-equiv=Content-Type content=text/html; charset=windows-1251>
</HEAD>

<BODY >

<H3>Меню</H3>

<HR>

<A target=info01 href=right1.htm> Правый 1 </A>

<A target=info01 href=right2.htm> Правый 2 </A>
<HR>

</BODY>

</HTML>

right1.htm

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Правый фрейм</TITLE>

<META http-equiv=Content-Type content=text/html; charset=windows-1251>
</HEAD>

<BODY>

<H2> Правый фрейм № 1 </H2>

<A href=right2.htm> Следующая страница </A>

<HR>

</BODY>

</HTML> 

right2.htm

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Правый фрейм</TITLE>

<META http-equiv=Content-Type content=text/html; charset=windows-1251>
</HEAD>

<BODY>

<H2> Правый фрейм № 2 </H2>

<A href=right1.htm> Предыдущая страница </А>

<HR>

</BODY>

</HTML>
� CGI-скриптом  называют программу, работающую на сервере (на котором лежит www-страничка).Эта программа получает с машины клиента данные. Данные посылаются, например, из формы по нажатию кнопки Обработать заказ. Данные поступают на сервер в программу CGI, обрабатываются и результат посылается клиенту. Гипертекстовая страничка на машине клиента выводит на экран надпись (например: «Заказ обработан и принят»).
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